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Abstrak

belajar fisika dengan menggunakan media pembelajaran buku dapat menyebabkan peserta didik merasa
bosan dan jenuh. Maka diperlukannya sebuah inovasi terbaru yaitu dengan elektronik modul berbasis
flipbook yang diharapkan para peserta didik merasa lebih fleksibel dalam membawa buku dan
diharapkannya para peserta didik merasa tertarik terhadap pembelajaran fisika yang telah berinovasi sesuai
dengan kemajuan zaman. Penelitian ini bertujuan untuk menganaliis pengaruh penggunaan flipbook untuk
meningkatkan pemahaman konsep fisika. Penelitian menggunakan metode meta analisis. Yang diawali
dengan merumuskan masalah. Kemudian dilanjutkan dengan menelusuri hasil penelitian yang relevan.
Pengumpulan data penelitian diperoleh sepuluh artikel yang bersumber dari jurnal elektronik melalui google
scholar. Analisis data dilakukan secara deskripsi kualitatif. Berdasarkan hasil analisis diketahui bahwa
penerapan emodul berbasis flipbook dapat meningkatkan pemahaman konsep fisika peserta didik.

Kata Kunci: Modul, Flipbook, Fisika

Abstract

learning physics using textbooks can cause students to feel bored and fed up. Therefore, a new innovation is
needed, namely a flipbook-based electronic module. It is hoped that students will feel more flexible in carrying
books and will be interested in physics learning that has been innovated according to modern progress. This
study aims to analyze the effect of using flipbooks on improving understanding of physics concepts. The study
used a meta-analysis method. It began with formulating the problem and then continued by exploring relevant
research results. Data collection for the study was obtained from ten articles sourced from electronic journals
through Google Scholar. Data analysis was carried out using qualitative descriptions. Based on the analysis, it
was found that the implementation of flipbook-based e-modules can improve students' understanding of
physics concepts.
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PENDAHULUAN

Pada abad ke-21 teknologi didunia berkembang sangat pesat. Pada bidang Kesehatan,
manusia berevolusi dengan menciptakan obat-obatan dan peralatan medis yang cukup canggih
untuk pengobatan manusia. Pada bidang astronomi, manusia menciptakan roket untuk menjelajahi
ruang angkasa dan mengkaji ilmu pengetahuan yang ada diluar bumi untuk dibagikan kepada
penduduk bumi dan para pewaris dimasa yang akan datang. Dunia Pendidikan pun ikut serta
dalam kemajuan teknologi itu sendiri yaitu dalam media pembelajarannya salah satu kecanggihan
media pembelajaran adalah E-modul berbasis flipbook.

Flipbook adalah sebuah software yang berfungsi untuk membuka halaman menjadi seperti
buku. Software flipbook dapat membuat dan mengubah file pdf atau gambar menjadi sebuah buku
atau album fisik Ketika membuka halamannya. Didalam flipbook dapat dimasukkan berbagai
video, audio, hyperlink, hotspot dan objek multimedia lain yang membuat flipbook ini tampak
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menarik dan tidak membosankan. Salah satu pengaplikasian flipbook dalam media pembelaran
yaitu penggunaan E-modul Fisika.

Fisika merupakan salah satu tiang utama ilmu pengetahuan dan teknologi yang memberikan
dan menjelaskan tentang fenomena atau aktivitas alam serta pengaplikasiannya dalam
meningkatkan kesejahteraan dan pengetahuan umat manusia. Maka dari itu fisika ada dalam mata
pelajaran pendidikan di Indonesia pada jenjang SekOLAH menengah. Fisika mempelajari materi
beserta gerak dan perilakunya dalam lingkup ruang dan waktu dengan konsep yang saling
berkaitan. Salah satu tujuan fisika adalah memahami bagaimana alam semesta bekerja.

Fisika erat kaitannya dengan rumus-rumus dan hitungan, oleh sebab itu peserta didik
menganggap fisika adalah mata pelajaran yang cenderung rumit dan susah yang menyebabkan
pemahaman peserta didik terhadap konsep fisika cenderung kurang faham. Bukan hanya masalah
rumus dan hitungan saja, media pembelajaran fisika yang hanya berpegang kepada buku paket atau
buku LKS merupakan salah satu penyebab kurangnya pemahaman peserta didik terhadap konsep
tisika. Maka dari itu diperlukannya solusi agar peserta didik mampu memahami konsep fisika yaitu
dengan berinovasi melalui media pembelajarannya. Media pembelajaran yang awalnya hanya
memakai buku paket atau buku LKS, kini berinovasi menjadi E-modul berbasis flipbook.

Didalam flipbook, materi Fisika disajikan semenarik dan sesederhana mungkin agar peserta
didik mudah memahami konsep fisika. Didalam emodul berbasis flipbook bisa dimasukan link
video yang bersambung dengan youtube atau bisa memasukan game diflipbook agar peserta didik
dapat menerima materi fisika. Terlebih lagi pada abad ke-21 ini, semua yang serba elektronik atau
online membuat orang-orang mudah untuk melakukan suatu aktifitas atau kegiatan. Sama seperti
halnya peserta didik, dengan adanya perkembangan teknologi ini, peserta didik yang awalnya
membawa buku bertumpuk-tumpuk kini peserta didik hanya perlu membawa gadget, yang
didalam gadget tersebut berisi materi-meteri pembelajaran. Yang diharapkan agar peserta didik
lebih mengerti mengenai konsep fisika.

Pemahaman konsep adalah suatu pola pikir yang diperoleh melalui proses pembelajaran.
Pemahaman konsep fisika sangat penting dalam proses pembelajaran, karena dengan rendahnya
pemahaman peserta didik terhadap peserta didik akan berdampak kepada miskonsepsi fisika.
Berdasarkan permasalahan rendahnya pemahaman peserta didik terhadap konsep fisika, maka
penulis bermaksud melakukan penelitian dengan memanfaatkan penggunaan emodul berbasis
flipbook untuk meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap konsep fisika.

METODE PENELITIAN

Jenis metode penelitian ini adalah penelitian deskriptif kualitatif, yang mana yang dimaksud
kualitatif adalah data yang disajikan dalam bentuk deskripsi yang berupa teks naratif, kata-kata,
ungkapan, pendapat, gagasan yang dikumpulkan oleh peneliti dari beberapa sumber sesuai dengan
teknik atau cara pengumpulan data. Dan jenis metode penelitian campuran explanatory sequential,
Metode campuran sekuensial eksplanatori adalah metode di mana peneliti terlebih dahulu
melakukan penelitian kuantitatif, menganalisis hasil dan kemudian menyusun hasil untuk
menerangkannya secara lebih terperinci dengan penelitian kualitatif,

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Pengertian Media Flipbook

Kvisoft Flipbook Maker Pro adalah jenis perangkat lunak profesi halaman flip untuk
mengkonversi file PDF anda ke halaman-balik publikasi digital. Halaman fungsi pengeditan kuat
memungkinkan Anda untuk menanamkan video, gambar, audio, hyperlink, hotspot dan objek
multimedia lebih ke output membalik-balik halaman. Membuat halaman multimedia membalik
buku membuat begitu mudah dengan software ini.Kvisoft Flipbook Maker Pro menyediakan anda
sebuah cara profesional untuk mengintegrasikan hyperlink, video, gambar, suara, dan lebih
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multimeida clipcart objek untuk buku keluaran membalik halaman. Sebuah program yang bagus
untuk membuat publicatiions digital. Aplikasi multimedia ini mempunyai interface (antar muka)
seperti sebuah buku yang dibuka. Perpindahan halaman dapat dilakukan dengan melakukan drag
halaman seperti jari kita yang membalik sebuah halaman buku, dan bersamaan dengan proses
draging halaman terlipat secara real seperti kertas yang sedang ditekuk. Selain dengan cara draging,
pemindahan halaman dapat dilakukan dengan tombol navigasi yang disediakan. Aplikasi ini
dilengkapi dengan berbagai fitur seperti zoom, pencarian kata, bookmark, thumbnail, daftar isi
selain itu anda dapat memberikan musik latar. Selain mengimpor file PDF ke Flipbook, juga dapat
mengimpor film Flash (flv,. F4V, mp4 dan. Swf), gambar (jpg,.. Png,. Bmp,. Jpeg, gif) sebagai
membalik halaman buku. Jadi, itu akan menjadi aplikasi bagus untuk membuat foto dan video
membealik buku buku membalik.Menambahkan multimedia untuk halaman PDF sangat sederhana.
untuk output membealik-balik halaman buku PDF dan memperkaya output PDF membalik. Ini akan
menjadi alat yang baik untuk meningkatkan pengalaman membaca PDF.Flipbook Maker
menyediakan banyak berguna pre-set template untuk segera membuat buku membalik menarik.
Selain itu, Anda dapat merancang tema sendiri gaya kustom dengan built-in pengaturan fungsi:
navigasi bar pengaturan, pengaturan tombol, gaya thumbnail, pengaturan preloader, latar belakang
gambar dan musik, dan pengaturan kuat lainnya.

Kefektifan pembelajaaraan flipbook dengan materi modul praktikum fisika berbasis
POE mekanika untuk SMA kelas x learning berbantuan flipbook maker pada materi yang di teliti
dengan kelompok kita melalui penelitian ekperimen, yang terlibat dalam penelitian tersebut seluruh
mahasiswa unindra semester 4 Jakarta tahun pelajaraan 2019/2024 sebanyak 175 mahasiswa terdiri
dari kelas a sampai ¢ penentuan judul eksperimen kelas berbeda beda setiap kelas dan kelompok.

Dan hasil penelitian dan ekperimen ini menghasilkan produk berupa media pembelajaraan flipbook
pada modul praktikum fisika berbasis POE mekanika untuk SMA kelas x beberapa bagian
diantaranya : a).sampul (cover) ; b).daftar isi c).Standar isi ; d).peta konsep ; e).contoh soal;
f).pembahasan materi dan beserta link tersebut; g).latihan soal/quiz . Beberapa contoh komponen
media pembelajaraan flipbook dapat di lihat pada gambar 2.
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Gambar 2 media pembelajaraan flipbook pada Materi praktikum fisika berbasis Poe di SMA X

Data kuantiatif analisis eksperimen dari semua hasil analisis penggunaan terhadap media
pembeljaraan flipbook di sajikan pada table berikut.
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Tabel 1. hasil validasi sementara

Komponen Nilai ekperimen Rata - rata Kesimpulan
validasi validasi
Keseseuian 84,50% 85,5% Sangat baik untuk digunakan
Kebaruan 90% dan dikembangan dalam
Kebutuhan 82% learning pada masa pandemic
ini

Berdasarkan data pada Tabel 1 di peroleh nilai rata-rata 85,5% dengan kategori sangat valid atau
dapat digunakan dalam media pembelajaraan menggunakan flipbook tanpa revisis.data hasil
pengguna media pembelajaran modul tingkat SMA di peroleh pada kelas x disajikan pada tabel 2
berikut ini;

Tabel 2. Hasil validasi pengguna

Komponen Nilai Validasi Rata-rata Kategori
validasi
Format 85,45 % 85,45% Boleh digunakan dengan revisi
lumayan besar

Berdasarkan hasil analisis data tersebut,diperoleh nilai rata-rata validasi dengan sebesar
85,45% dengan tingkat validatasi yang tetap atau dapat digunakan dengan validasi revisi lumayan
besar. Data kuantiatif hasil validasi menunjukan kesimpulan terhadap pembelajaraan flipbook pada
materi modul praktikum fisika berbasis poe mekanika untuk SMA baik yang dituliskan pada
lembaran eksperimen maupun dituliskan pada media.

Hal-hal ini yang perlu di perbaiki yaitu beberapa kesalahan dalam tata tulis,pengeditan,dan
grafik yang beda jauh dari yang kita harapkan dan dari seluruh eksperimen kita nilai sebesar 85,45%
presentase pencapaian nilai tersebut. Data respon analisis kita dalam eksperimen ini setelah
menyelesaikan seluruh kegiantaan dalam modul flipbook pembelajaraan menggunakan learning
berikut ini .

Tabel 3. Keefektifan respon berdasarkan kontak suara pada kelompok kami

Apek Rata- rata aspek Tingkat dalam keefektifaannya
Efektifitas 80,00% Cukup valid,cukup efektif dan cukup tuntas
Bahasa 76,95% dan dapat digunakan dalam pembelajaraan
Kegrafikan 77,56 % media tersebut.
penyajian 85,67 %
Rata-rata 80,45%

Berdasarkan Tabel 3 dapat diketahuai bahwa rata-rata presentase respon kontak suara dari
kelompok kami berdasarkan efktifitas media,bahasa, kegrafikan,penyajian sebesar 80,45% hasil
dari tabel satu dan ketiga tidak stabil dalam pencapaian nilai dan namun sebelum penelitian dan
pengembangan ini dilaksanakan, peneliti telah melakukan observasi terhadap bahan ajar modul
yang telah digunakan sebagai sumber belajar dalam proses pembelajaran dimana dalam
observasi proses pembelajaran peneliti mengetahuain bahwa terdapat kekurangan/kelebihan
dalam proses pembelajaran, antara lain:

1) Sumber belajar hanya berpedoman pada satu buku yang diperoleh dari pemerintah.

Sehingga dalam meningkatkan pengetahuan siswa diperlukan dari sumber yang lain.

2) Tingkat kebutuhan siswa tinggi akan sumber belajar yang menyenangkan dan interaktif

dan non-aktif dalam proses pembelajaran.

3) Buku paket yang mengutamakan aktivitas siswa jumlahnya masih terbatas dan jarang
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digunakan dalam proses pembelajaran di sekolah.
4) Perlunya strategi yang tepat yang mampu mendukung proses pembelajaran
5) keterkaitan konsep dengan aplikasi dalam berbagai fenomena yang anda amati dalam
berbagai proses yang berlangsung dalam kehidupan sehari-hari dan rangkuman yang di
sajikan
6) capaian dan sub capaian pembelajaraan agar anda mengetahuai target yang harus di
capai setelah mempelajari modul berbasis menggunakan flipbook
Pada tahap design peneliti menentukan format dan desain modul yang menarik serta
menentukan materi, contoh soal, dan soal latihan yang sesuai. Sedangkan pada tahap
development rancangan yang diperoleh dari tahap design dikembangkan menjadi sebuah
modul pembelajaran berbantuan flipbook maker dengan Modul praktikum fisika berbasis poe
untuk tingkatan SMA kelas x
Pada tahap evaluation, data yang diperoleh dievaluasi. peneliti memeriksa hasil validasi
media, materi, dan tanggapan kontak suara berdasarkan hasil analisis data kuantitatif dan
kesimpulan dari kontak suara. selanjutnya revisi dilakukan untuk menghasilkan modul
pembelajaran yang lebih baik dan sesuai dengan kebutuhan siswa. Sehingga dapat dapat
disimpulkan juga bahwa pembelajaran menggunakan modul pembelajaran berbantu flipbook
maker dengan model modul praktikum berbasis poe mekanika tingkat SMA materi pokok relasi
dan fungsi dapat meningkatkan prestasi belajar peserta didik dari pada pembelajaran yang
menggunakan modul sebelumnya. .

KESIMPULAN

Media Pembelajaran Flipbook sangat valid untuk digunakan karena sudah melalui proses
penelitian. Dari hasil data pengembangan maka disimpulkan: Media pembelajaran Flipbook pada
modul praktikum fisika berbasis POE mekanika memiliki kriteria yang sangat valid karena
mendapatkan hasil uji validasi sementara sebesar 85,5%, Dari penelitian data pengembangan media
pembelajaran flipbook pada modul praktikum fisika berbasis POE mekanika mendapat hasil uji
validasi pengguna sebesar 85,45% dengan tingkat validasi yang tetap. Media pembelajaran flipbook
pada modul praktikum fisika berbasis POE mekanika mendapat nilai prentase keefektifan sebesar
80,45% dan meendapat kategori sangat valid untuk digunakan dalam pembelajaran.

Dari penelitian data hasil pengembangan flipbook yang dilakukan maka saran yang diberikan
yaitu: Melakukan bimbingan terhadap siswa pengguna media pembelajaran flipbook harus
diperhatikan agar siswa-siswi tidak mengalami kesulitan dalam belajar jika menggunakan media
pembelajaran flipbook. Harus memperhatikan pengembangan pada media pembelajaran dengan
baik disaat uji coba penggunaan media flipbook agar pembelajaran berjalan dengan baik sesuai
keinginan. Dengan menggunakan media pembelajaran flipbook, pembelajaran yang dilakukan jadi
semakin efektif dan dapaat meningktkan aktivitas belajar para siswa-siswi..
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